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Purpose: To graph the fan car’s acceleration when put in different positions.  
 
Back ground: We were given a Fan Car, and a weight to put on the car. We recorded 
this on a graph using a sonar system that showed the speed, distance, velocity and 
acceleration.  
 
Materials: Computer attached laptop  
         Logger Pro Software  
         Fan Cart 
         Stapler (used for weight) 198grams 
         Sonar System  
         Inclined Plane  
         Floor  
         Sound Reflector  
 
Procedure: Take a fan car and choose a surface to let it roll. We put the fan car on 
different slopes, high or low, with weight or without weight, and with an inclined 
plane or not.  Let the fan go with the sonar system, and let the computer graph the 
sound motions. Finally to analyze the graph by looking at the different angles and 
sounds, compare them with other graphs.  
Data: 



 

          
Fast Speed with Weight 

 

              
Slow Speed with Weight 

 



 

            
Low Inclined Slope 

 

      
Fast Without the Weight 

 



 
 
Observations: The fan car moved the fastest when the car was put on the flat surface 
like the floor and there was no object (stapler) on the fan car. Also when the fan car 
was put in a high slope the car moved faster because of the “hill” interference.  
 

                
Slow Without the Weight 

 

        
High Inclined Slope 

 

Weight: 198 grams 

Car weight: 255 grams 

 

 

 



Analysis: Our experiment was a success, because we were able to get the sonar 
system to graph on the computer the speed, acceleration, sound movements. Also 
we found out that when we use the floor and put different slopes on the floor, it 
makes the sonar system graph more accurately. The window, showed some 
interference with the graph.  
 
Conclusions: In conclusion we were able to determine the fan car’s acceleration 
when put into different positions. The next time we do the experiment, we should 
choose to work with the same place throughout the whole experiment so that we 
get non‐interfered results.  

 
 


